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PROGRAMA DE ASIGNATURA POR
COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software

-stig natura: Desarrollo Web

Horas porsemana| Teoria: 2 Practica: 2

Total: 5.3

Clave: ICF02 Semestre: 3 Créditos SATCA: 5

Ingenieria

Academia:

IDS

Actualizacion:
Agosto 2012

Tipo de curso: Ciencias de la

Trabajo independiente™: 1.3

Total al Semestre (x18): 97

Instruccion. Ver anexo 2 “Mddulos formativos basicos, especializantes e integrador”.

Semestre Nombre de
asignatura

Introduccién a la
Algoritmia
Introduccion al
Desarrollo de
Software

2 Algontmos y
Estructuras de
Datos

2 Programacidn
Estructurada y
Orientada a Objetos

3 Desarrollo Web

3 Bases de Datos

4 Administracién  de
Sistemas
Operativos }

4 Desarralio para
Dispositivos Moviles

5 Ingenieria de
Software

8 Tecnologias
Emergentes

Mcodulo formativo

informatica y Computacién

Competencia

Quien estudie el mddulo | -Examen
Departamental.

formativo de Informatica
y Computacién podra
desarroliar productos de
software que permitan
almacenar, disponer vy
procesar informacién en
diversas plataformas
tecnologicas mediante el
proceso o ciclo de vida

de desarrolio de
software, utilizando
diferentes  paradigmas
que permitiran la
construccion de
productos y servicios
innovadores de
tecnologias de la
informaci6n.

~ Evidencia de
aprendizaje

Casos de estudio.
Proyecto final de

cada
reporte.

curse

con

Criterios de desempeiio

-Responder examen,
donde la calificacion
minima es de 80 puntos.

-Reporte de solucién de
caso al 80% del problema
planteado, entregade en
tiempo y forma, sin errores

ortograficos Yy con
conclusiones
trascendentes para el

cierre de la asignatura.

-Proyecto final con reporte,
cumpliendo corn lo

criterios tanto de analisis,

disefio, desempefio,
funcionalidad y
documentacién

considerando también los
siguientes aspectos:
Cumplimiento del objetive
del proyecto de acuerdo a
la aplicacién.
Cumplimiento del tiempo
de entrega, calificacién
minima de 80 pis

'Estas haras seran consideradas para su atencién en ia planeacién y avance programatice de la asignatura
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura
Carrera {s): Ingenieria en Desarrollo de Software, ingenieria en Computacidn o carrera afin.
¥ Experiencia profesional relacionada con la materia.
v Experiencia docente minima de dos afios.
v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el drea de conocimiento.,

Competencia de la asignatura
Desarroitar un sistema de computo que permita procesar informacion digital a través de la interaccion de intemet una
base de datos y un lenguaje de programacion oriertado a objetos.

A

Aportacién a la competencia especifica Aportacién ai perfil de Producto integrador de 1a
egreso instikicional asignatura, considerando los |
Saber Saber hacer | Saber ser avances por unidad
identificar las diversas | Implementar una | Establecer y  cumpiir | Al finalizar el cumso, e
tecnologias que | aplicacion web gue = metodologlas para la | estudiante deberd e entregar
intervienen en la | interachie con una base | creacidn de software. un sitio web que implemente
elaboracion de un | de datos y un servidor herramientas tecnolégicas
sistema de computo | web para el manejo y (Etiquetas HTML, lenguaje de
que se implemente | manipulacion de programacion, base de datos y
para ser utilizado en | informacion. hojas de estilo) para la

linea (Intemet). manipulacion de informacion.
Disefiar un sistema AN

orientado a objetos
que se pueda
implementar en un
entornoc Web con la
interaccibn de un

lenguaje de
pregramacion, una
base de datos y un
servidor web.

—

X

/

>
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Numero y nombre de la unidad: 1 Aplicaciones Web
Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 9 hrs. Practica: 9 hrs.  Porcentaje del programa: 25 %
Elemento de la Establecer las diversas tecnclogias involucradas en un sistema de compuic que se
competencia que se implementa en un desarrollo de aplicacion en linea.
trabaja: Identificar la estructura minima para la elaboracién de una pagina Web
Identifica las tecnologias involucradas en una aplicacién Web.
Seleccionar las etiquetas basicas de HTML para la creacién de paginas Web.
Objetivos de la Establecer regias de hojas de estilo para utilizarlas en un documento HTML.
unidad Construir paginas web con etiquetas HTML basicas que permitan mostrar informacion

ordenada a través de implementacién de hojas de estilo. Disefar y analizar la estructura
basica de una pagina Web.

< Saber:
Lista las caracteristicas tecnoifgicas necesarias para la implementacion de una
pagina Web
Criterios de <+  Saber hacer:
desempefio Construye paginas Web a través de etiquetas HTML y reglas de hojas de estilo.

<+ Saberser:

Explica de forma detalfada cada una de etiquetas HTML y reglas de hojas de
estilo utilizadas en la efaboracion de paginas Web.,

Producto Integrador

de la unidad Pagina Web con la implementacién de etiquetas basicas de HTML y reglas de hojas de
(Evidencia de estilo, asi mismo, se entrega un documento con las especificaciones tecnologicas
aprendizaje de la necesarias para implementar la pagina en internet.
_. .. unidad)
Contenido teméatico 1. Caracteristicas generales —
referido en los 1.1 Internet ) %
objetivos y producto 1.2 Intranet AN
integrador 2. Requerimientos técnicos = |
2.1 Hitp
22 Fip
2.3 Modelo Cliente Servidor
2.4 HTML

2.5 Navegadores Web

2.6 Web Server

2.6 Db Server

3. HTMLy CSS

3.1 Etiquetas basicas de html

3.2 Hojas de estilo

3.2.1 Selector universal

3.2.2 Selector de etiqueta

3.2.3 Hoja de estilo desde un archivo con extensién .css

Fuentes de Intemet & World Wide Web Como Programar, Deitel, Deitel 5ta Edicion. Editorial Pearson.
informacién Domine PHP y MySQL. José Lépez. 2da Edician. Editorial Alfacrmega RAMA
El gran libro de htmi5, css3 y javascript. Juan Diego Gauchat. 2da Edicién. Editoria
MARCOMBO

P

N
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Numero y nombre de la unidad: 2.- Java Script

_Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 9 hrs. Practica: 9 hrs.  Porcentaje del programa: 25 %

Elemento de la . . ; -
competencia que se Implementar un lenguaje de programacidén que se ejecuta del lado del cliente para la

trabaja: elaboracion e interaccion de una pdgina Web.

Identifica los diversos componentes visuales que se utilizan para la interaccion entre el
usuario final y la pagina Web.
Establecer la configuracion necesaria para habilitar el lenguaje de programacion JavaScript
Objetivos de la en los diversos navegadores Web. Implementar paginas Web con el uso de formularios en
unidad HTML y el lenguaje de programacién JavaScript que permitan la interaccién y flujo de
informacion entre el usuario y la pdagina. Disefiar, Analizar y discutir las mejores
herramientas para el éptimo desempefo de una pégina Web.

= Saber:

Identifica los componentes necesarios para la interaccién de una pagina Web con
el usuario final.

Configura de forma adecuada los navegadores Web para que se pueda utilizar el
lenguaje de programacion JavaScript.

Criterios de <« Saber hacer:
desempefio ]
Elabora una pdgina Web que implemente estructuras de confrol en JavaScript y

permita la interaccion entre el usuario y la pagina web,

< Saberser:
Analiza, Diseiia y organiza de forma adecuada el contenido de la pagina web y su
implementacion con JavaScript.
" Producto Integrador
de la unidad Pagina Web que presenta al menios 4 elementos de interaccion entre el usuario y la pagina
(Evidencia de web, asi mismo, deberd manipuiar la informacion recibida en la pagina con el lenguaje de
aprendizaje de la programacion JavaScript a través de estructuras de control.
unidad)
Contenido tematico | 4. Inclusion de codigo en archivos HTML. ﬁ
referido en los 4.1 Componentes en HTML.

objetivos y producto | 4.1.1 Cajas de texto.
integrador 4.1.2 Cajas tipo password. N
4.1.3 Radio buttons.
4.1.4 Checkbox.
4.1.5 Listas.
4.1.6 Combobox
4 2 Etiqueta <script>
4.3 Etiqueta <link>
4 4 Estructuras de control en JavaSeript. %,
4.4 1 Selectivas,
4.4 2 Repetitivas.
4.5 Paso de parametros en funciones.
4.6 JavaScript desde un archivo con extension js
Fuentes de Intemet & World Wide Web Como Programar, Deitel, Deitel 5ta Edicion. Editorial Pearson.
informacion Domine PHP y MySQL. José Lépez. 2da Edicion. Editorial Alfaomega RAMA
El gran libro de html5, css3 y javascript. Juan Diego Gauchat. 2da Edicién. Editorial
MARCOMBO

S
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Namero y nombre de la unidad: 3.- Usabilidad y Aplicaciones del lado del servidor

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 9 hrs. Préctica: Shrs,

Eiemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempefio

Producto integrador
de la unidad
{Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido ternatico
referido en los
objetivos y producto
tntegrador

Fuentes de
informacién

FSGC-209-7-INS-11

Porcentaje del programa: 25 %
Establecer la distribucion necesana para cumplir las reglas de usabilidad en un entorno de
desarrollo web.

implementar un servidor Web para realizar aplicaciones que se ejecuten del lado del
servidor,

Identifica las aplicaciones que se ejecutan del lado del cliente y del lado del servidor en
una ambiente cliente - servidor en el desarrclio Web.

Listar las diversas reglas de usabilidad que se tienen para €l desarrollo Web. implementar
una aplicacion de software que involucre un servidor Web y un lenguaje de programacién
que genere aplicaciones que se gjecutan del lado del servidor.

Implementar las reglas bésicas de usabilidad en la pagina Web Analizar y establecer las
configuraciones para el 6ptimo desemnpefio de la pagina Web.

<+ Saber:
Lista las reglas basicas de usabilidad en entornos de desarroilo Web.
< Saber hacer:

Realiza una aplicacion cliente - servidor con las caracteristicas necesarias para la
gjecucion de aplicaciones def lado del servidor, asl mismo, desarmollo la pagina
siguiendo las reglas de usabilidad.

<+ Saberser:

Argumenta de forma correcta la implementacidn y distribucién de Ios;1
componentes visuales de la pagina Web

Pagina Web que involucre una aplicacién cliente  servidor en la que se realice una
interaccién entre el usuario y el servidor web a través de aplicaciones que manipuien la
informacion proporcicnada por el usuario, dicha pagina deberd cumplir con las reglas de
usabilidad para el desarrollo web.

5. Usabilidad en Web.

5.1 Principios de usabilidad.

5.1.1 Colores.

5.1.2 Consistencia de informacién.

5.1.3 Anticipacion.

5.1.4 Autonomia

5.1.5 Contenidos.

6. Lenguajes que se ejecutan en el servidor.

6.1 Estructuras de Control.

6.2 Variables globaies.

6.3 Funciones

6.4 Prograrnacién Orientada a2 Objetos o ]
internet & World Wide Web Como Programar, Deitel, Deitel 5ta Edicién. Editorial Pearson.
Domine PHP y MySQL. José Lopez. 2da Edicion, Editoriat Affaomega RAMA

El gran libro de hitml5, ¢s83 y javascript. Juan Diego Gauchat, 2da Edicidn. Editorial

MARCOMBO
T
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Nuamero y nombre de Ia unidad: 4.- Conexion a base de Datos

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 9 hrs. Practica: 9 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempeno

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de

aprendizaje de la
unidad)

Porcentaje del programa: 25 %

Configurar e implementar el acceso a una base de datos desde un entorno Web.
Utilizacién de sesiones.

Selecciona el sistema gestor de base de datos (SGBD) acorde a las necesidades de la
pagina Web a desarroliar.

Identificar fa configuracién correcta del SGBD y el servidor Web para el manejo de
informacién en la pagina la base de dafos en un ambiente de diversas sesiones.
Implementar una base de datos que se conecte a la pagina Web a través de un servidor y
que se realice el flujo de informacién en los todos sentidos, es decir, del usuario al servidor
y de ahi a la base de datos y en el sentido contrario.

Configura € implementa sesiones en la pdgina Web Analiza, disefia y establece de forma
metodoldgica los recursos necesarios para implementar un sistema Web.

Contenido tematico
referido en ios
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacidén

FSGC-209-7-INS-11

% Saber:

Establece de forma correcla los pasos a seguir para la configuracion de un
sistema cliente servidor en un entomo Web.

« Saber hacer:

Realiza una pagina Web gque interactie en un ambiente cliente servidor en
conjunto con una base de datos y sesiones en el sistema

- Saber ser:

Disefia y argumenta de forma correcta la eleccion de un sistema de base de datos
para fa implementacion en un desarrollo Web.

Pagina Web con interaccién Cliente  Servidor, ademas de un sistema gestor de base de |
datos. Se generan sesiones de usuarios para el manejo de la pagina Web. §g

7. Acceso a Base de Datos

7.1 Altas.

7.2 Bajas.

7.3 Madificacion

7.4 Eliminacion.

7.5 Consultas.

7.6 Reportes.

7.7 Manejo de Sesiones

Internet & World Wide Web Como Programar, Deitel, Deitel 5ta Edicion. Editorial Pearson.
Domine PHP y MySQL. José Lopez. 2da Edicién. Editorial Alfaomega — RAMA

E! gran libro de himi5, css3 y javascript. Juan Diego Gauchat. 2da Edicién. Editorial
MARCOMBO

_I=
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Anexo 1. “Médulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un modulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempia un conjunto coherente y explicito de
resuitados de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios
de evaluacién apropiados”.

Las competencias de ios médulos formativos representan una combinacion dinamica de conocimientos,
comprension, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas Ias
asignaturas del modulo. Estas competencias seran consideradas en la construccién del perfil de egreso
de la carrera.

Los mddulos formativos en Educacidn Superior en el CETI son:  Basico; Il. Especializante; Il
fntegrador.

.  Mobdulo Basico: Comprende ias siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1)Formacion
Fisico-Matematica; 2) Formacién Social-Integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracion y
Negocios, independientemente del semestre en que se imparten. Este médulo y sus formaciones
son comunes para todas las carreras.

1) Formacién Fisico-Matematica (FM)

Nombre de la asignatura Competencia dei modulo formativo
Precalculo
Estatica
Matematicas Discretas
Dinamica Al conciuir este moédulo formativo sera
Calculo Diferencial e integral capaz de hacer la transferencia del

Aigebra Lineal conocimiento para: identificar, analizar,
Probabilidad y Estadistica modelar y resolver probiemas aplicados al
contexto de ias ingenierias.

Métodos Numéricos E
Ecuaciones Diferenciales i
Calculo de Varias Variables

2) Formacion Social-Integral (Sl)
Nomtbyre de la asignatura Competencia del médulo._formatiyp;:‘_.,.,:;ﬂ

Cuitura Comparada Al concluir este moédulo formativo, se
conducira en el entomo profesional,
Medio Ambiente y Desarrollo | partiendo de los principios y normas
Sustentable establecidos en la sociedad globail;

siendo capaz de generar ideas y N
Habilidades Criticas de la Investigacion | Propuestas  para un  desarrollo

sustentable. Asi mismo, su proceder
sera ético y profesional en contextos
Etica Profesional nacionales e internacionales, tanto en lo

laboral como en lo social.
)/ ! Proyecto Alfa-Tuning.
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3) Lenguas Extranjeras (LE)

Nombre de la asignatura

Competencia del mddulo formativo

Inglés |

| Inglés I

| Inglés Il

Inglés IV

Inglés V

| Inglés VI

| Inglés VI

Al concluir este médulo formativo serd
capaz de comunicarse de forma
eficiente, tanto de forma oral como
escrita, en inglés, con fines de negocios
y de actualizacion permanente.

4) Administracién y Negocios (AD)

Nombre de la asignatura

Competencia del modulo formativo

Economia

Administracidn de Recursos

Directivas

Planeacion Estratégica y Habilidades

Modelos de Negocios

Innovacién ¥
Emprendedoras

Habilidades

Al concluir el médulo de Administracion
y Negocios, podra administrar de
manera efectiva los recursos asociados
a un proyecto u organizacién dedicada
al desarrollo de productos o servicios
alineados hacia la industria de alta
tecnologia; teniendo en cuenta la vision,
mision y objetivos corporativos, con
liderazgo y compromiso institucional,

aplicados a proyectos de
emprendimiento, en donde la
documentacion escrita y su

presentacion oral sean dptimas.

N

=

il. Mddulo Especializante: Agrupa las asignaturas gue representan los campos laborales de cada
profesidn, con las competencias que le corresponden.
Para su construccion, se definen competencias especificas del campo laboral gue conformaran
el perfil de egreso y en torno a las competencias, se agrupan las asignaturas. L.as carreras
tendran un minimo de dos y un maximo de cuatro médulos especializantes.

5) Informatica y Computacién (IC)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Introduccién a la Algoritmia

Introduccion ai Desarrollo de Software

Algoritmos y Estructuras de Datos

a Objetos

Programacion Estructurada y Orientada

Desarrollo Web

Bases de Datos

Administracién de Sistemas Operativos

Desarrollo para Dispositivos Méviles

Ingenieria de Software

Tecnologias Emergentes

Quien estudie el maédulo formativo de
Infformatica y Computacién  podra
desarrollar productos de software que
permitan  almacenar, disponer y
procesar informacidn en diversas
plataformas tecnoldgicas mediante el
proceso o ciclo de vida de desarrollo de
software, utilizando diferentes
paradigmas que permitiran la
construccién de productos y servicios
innovadores de tecnologias de Ia
informacién.

%
#
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6) Computo de Alto Desempeiio (CA)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teorla de Autbmatas

Inteligencia Artificial

Gréficas por Computadora 2D y 3D

Virtualizacion

Sisternas Expertos

Computacion Paralela

Procesamiento de imagenes

El modulo de Compuio de Alto
Desempefio permitird al alumnado
realizar procesos de modelado vy
virtualizacion inteligente de objetos que
parten de la realidad, utilizando
procesos de optimizacion de bajo nivel y
buscando el mejor rendimiento de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento los sistemas
construidos.

7) Proyecto de Tecnologias de Informacion (PP)

Nombre de la asignatura

Mejores Practicas en el Desarrollo de
Sistemas

Administracién de Proyectos de Ti

Seguridad Informatica

Proyecto |

Proyecto It
(Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en
Software

Al concluir el médulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacidn, el
alumnado serd capaz de realizar
proyecios académicos de software que
cumpian los requisitos para la titulacion
integrada basados en normas
nacionales e intemacionales y mejores
practicas cominmente aceptadas en el
diseAo de software, coordinando o
colaborando en equipos
interdisciplinarios e interculturales. ]

8) Infraestructura {HD)

Nombre de la a

Principios de Sistemas Electronicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnoiogias de las Comunicaciones

Sefales y Sisteras

Fundamento de enrutamiento

Redes LAN/WAN

encia del mbdulo formativo

Al concluir este médulo, quien egresa
sera capaz de determinar y ejecutar
planes de contingencia y recuperacion
de desastres en sistemas de redes de
computadoras, mediante el analisis de
las caracteristicas de los sistemas
electrénicos basicos para la
comprensién de las arquitecturas de
computadoras en su aplicacion en las
tecnologias de las comunicaciones a
través del tratamiento de sefales y la
identificacién de sus aplicaciones en la
infraestructura de las tecnologias de la
informacién y comunicaciones,
actualizandose permanentemente.

K
s

Mdédulo Integrador: 1) El Servicio Sccial; 2) la Estadia Profesional. El resultade del médulo sera el
/ producto de titulacién de quien egrese, conforme lo establecide en el Reglamento de Titulacion del CET1

vigente.

FSGC-209-7-INS-11

REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013)

Pagina 9 de 10



ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software Actualizacion:

Agosto 2012
Asignatura: Desarrollo Web

Clave: ICF02 Semestre: 3 Créditos SATCA: 5 Academia: IDS Tipo de curso: Ciencias de la Ingenieria

Horas por sema ractica: 2 Trabajo indepe diente; 1.3 Total: 5.3 Total al Semestre {x1 8): 97 _
PARTICIPAC ROGRAMA
PROPONE A UESTA
Lo
v OPUESTA UE ELABORA PROPUESTA
CCION  OPERACION N ACADEMIA DE IDS
ACA  MICA DE’ 2 MTRO. LUIS ALBERTQ CASTANEDA
MTRO. CESAR CTAVIO MARTINEZ ONIGA™ RUBIO
PADILLA ING. CA TIAN 2 DE FEBRERQ DEL 2016
2 DE FEBREROQ DEL 2016 RIVERA PEZ

2 DE FEBRERO DEL 2016
AUTQRIZACION DEL PROGRAMA

“’"“:‘},J'
kY et
VALl PROGRAMA  RE RCGRAMA ROGRAMA REVISA PR GRAMA
DIREC NACADEMICA  SUBDIRECCION DE JEFATURA DE ACADEMIA DE IDS
MTRO. RUBEN DOCENCIA NORMALIZACION MTRO. LUIS
GO LEZDELAMORA IN DAVID ERNESTO DE ARRGCLLO ALBERTO
2 DE RODEL2016 M ILLO FAJARDO CULAR CASTANEDA RUBIO
26D EBF gRo Dgg&m tw BERTHA ALICIA 2 DE FEBRERO DEL
201 LENO FARIAS 2016
DEL 2016
APLIC
IN
ACADEMIA DE IDS COOR DE LA SUBDIREG CION
MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA N DE - ACA MiCA
RUBIO EL NICA WR/ CESAR CTAVIO MARTINEZ
2 DE FEBRERO DEL 2016 ING.C RLQS .- PADILLA
CHRISTIA RIVERA 2 DE FEBRERO DEL 2016
Ly EZ
2 DE FEBREFRD DEL
2016

Estas horas seran consideradas para su atencion en la planeacién y avance programatico de la asignatura.
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